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ENIGVA

® Logicka hra
® Cilem hry je najit dvojice stejné barevnych
kamenu.

® Skryte pasti, obrovska bludiste, laserove
paprsky...
® Windows, Mac OSX, Linux, Uni
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URGANIZACE PROJEKTU

® Projekt vznikl v roce 2002.

® 2003 prvni verze Enigma 0.70

® Aktualni verze 1.01 z roku 2009.

® Prelozeno do mnoha jazyku.

® Vice nez 1000 kol a stale jsou pridavana.

® 10 hlavnich vyvojaru + dalsi

® Vyvojari komunikuji pres mailing list
projektu.

@ Programovaci jazyk: LUA




CIL ME PRACE

® Kompletni ceska lokalizace.
® GNU gettext

® Katalog *.po ze sablony:
= #: src/name.c:36
= msgid "My name is %s.\n,,
= msgstr "Jmenuji se %s.\n"
® Zkompilovani katalogu do binarni souboru *.mo.
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