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Co to je? (SlimD X)

DirectX v .NET?

XNA:
max. Shader model 3 -> directx 9
PC, XBOX, windows phone 7
omezene pouziti jinych knihoven, sitova
komunikace...

SlimDX
shader model 5 -> directx 11
bez omezeni
dalsi "features” (simd matematika...)

Windows Code pack
bez omezeni



Co je direct compute?

GPGPU jazyk ("cuda v directx")
od DX 11
spousti se jako bezny shader
synchronizace vilaken
atomicke operace
1O textury
zapis do vice textur/bufferu

Cuda vs. directCompute
Cuda vice moznosti
direct compute, perfektni navaznost na grafickou

pipeline (problem u cuda i openCl)



Co budu d¢lat ja?

Soucasny direct compute sample v SlimDX neni idealni.
Nacte a ulozi buffer.
Sample, ktery udelam ja
Conway's game of life (bunky)
3 verze, globalni pamet, lokalni pamet, texturovaci
pamet
Vystup do textury, vykresleni na obrazovku pomoci
direct 3D
Muj sample bude obsahovat:
ruzné zpusoby prace s paméti
synchronizaci
propojeni s grafickou pipeline



D¢kuji za pozornost

www.slimdx.org



http://www.slimdx.org

