Jiri Bubnik:

Anotaci @ZkBlocking jsme hned vyuzili na existujicim projektu. Pouziti bez parametrl je $ikovné jednak
pro vizudlni odliSeni blokujici operace, zdroveh zabrani ,netrpélivému” uzivateli, aby ddle klikal na
tlacitka a vytvarel tak uddlosti do fronty. Vzhledem k moZnosti kombinace s existujici anotaci
@ZkEvent byla UGprava aplikace velmi jednoduchd a pouze jsme pro vytypované uddlosti doplnili dalsi
anotaci. Variantu s vyplnénou komponentou jsme pouzili pro postupné nahravani stranky typu master/
detail. Sice se nejednd o plné asynchronni chovani, z hlediska uzivatele je ale nejprve nahrdna master
sekce a az poté se dohrdva detailni sekce.

Pro anotaci @ZkAsync pravé implementujeme command pro zruSeni provadéni aktudlné vykondvaného
databdzového dotazu. Pouziti by mélo byt univerzdlni pro celou aplikaci, proto se musi command plnit
transparentné pomoci Spring AOP na Urovni DAO vrstvy. Teprve po jeho implementaci budeme schopni
vyuzit plné vyhody @ZkAsync(cancellable=true). Pro vyuziti plné asynchronniho zpracovdni v soucasné
dobé nemdme konkrétni use case, nicméné v budoucnu bude tato moZznost jisté uziteclna.



