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Popis projektu

 Java knihovna pro ovladani agentu v riznych
prostredich poskytované hernimi enginy.

* Propojené s vyukou predmeétu Umélé bytosti
* Hlavnim cilem je zjednodusit tvorbu agentu.

— Narocné ukoly jako hledani cesty a sbirani
informaci Ize udélat pomoci dvou tfi prikazu. To

umoznuje uzivatelovi soustredit se na dulezité
VECI.



Technické parametry

SVN
Vyvoj cca 10 lidi
Apache Maven

Vyvojarské stranky s guidelines
Continous Integration — Jenkins



Popis mé prace

* Prace na pluginu do netbeans
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— Syntax highlighting v unreal scriptu



