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O projektu

PokrocCily Latexovy editor.
Doplnovani/Castecna generace kodu.

Vi vstupni mod.

Snadné vkladani matematickych symbolu.

VétSina dulezitych Latexovych prikazu
dostupna pres menu.
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Mame provést prizkum wvybranych atributl a uréit jejich vyznamnost. Poté wybrat alespof 2 modely, které naudime na-datowé sad® \emph{vehicle ~
wsection{Uved}
Mame Styfi typy vozidel, které byly nasnimny pod stejnou elevaci z~rfiznfch Ohld rotace kolem vozidla. ka2dy typ vozidla zastupuje jedno vo

% Zvetsenl mezer mezi ragky tabulek. “
Yrenewcommand{harraystretch}{l.2} B
whegin{table}lhk]

Ywoentering

yvhegin{tabular}{|1|c|} “hline

ywtexthf{Typ vozidla}l & wtexthf{PFedstavitel typu} 3\ ‘hline

bus & double decker bus %\ “hline

van & Chevrolet van 3\ whline

saah & Saab 9000 Wy yhline

opel & Opel Manta 400 %Yy \hline

wend{tabular}

vcaption{Tabulka uddva predstavitele rlznfch typl vozidel “cite{DATA_VEH}.}

Ylabel{tab:types?

vend{table}

Lze zjistit, Ze vizudlni rozdil mezi typem bus a~typem van je znaény, stejnd tak jako mezi typem bus a~jednim z~typl opel nebo saab. Na z&k

Yhegin{figure}[hbpl

ywoentering

whegin{tabular}{cc}

ywincludegraphics[width=4cm] {Chevrolet} & “includegraphics[width=4cm] {DoublaDecker} 44
Yincludegraphics[width=4cm] {CpelMantado0} & \includegraphics[width=4cm]{SaabSooo} Ay
vend{tabular}

veaption{ivozidla, kterd byla pouzita pro experiment. ‘cite{IMG_WEH}}
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@ Log and Messages f& Output @ Konsole P Preview
fa3m33ui-report-cz tex: 130:Underfull \hbox (badness 17151 in paragraph
fa3m33ui-report-cz tex: 130:Underfull \hkox (badness 16811 in paragraph
fa3m33ui-report-cz tex: 133:Overfull thbox (2.73393pt too wide) in paragraph
[PDFLaTeX] 0 errors, O warnings, 9 badboxes

[PDFLaTeX] Done!
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Vyvoj projektu

Projekt je napsan v C++ za pomoci knihoven
Qt4 a kdelibs4.

Celkovy pocet radku je kolem 50000.

Jeden hlavni soucasny vyvojar Michel Ludwig.
Projekt vyuziva verzovaci system Git.

Verze 1.7 vydana v roce 2004.

Soucasna verze 2.1 beta 5.

Hlaseni chyb pres ,KDE's bug tracking system®.



Ukol

Umoznit snadny import vlastnich souboru
doplnovani kodu.
Rozsirit dialog a potrebné tlacCitka.
Zapis ziskanych dat do konfiguracniho systemu.
Overit funkénost a odolnost vylepseného dialogu.

Pomoci s lokalizaci do Ceskéeho jazyka

V souCasnem stavu je tento projekt z drtivé vetsSiny
neprelozen.



Odkazy


http://kile.sourceforge.net/
http://www.latex-project.org/
http://www.kde.org/
http://qt.nokia.com/
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