= Open source "kecalek” (IM)

= Protokoly Gadu-Gadu, Jabber, Facebook, ...
= Vyvoj od roku 2001

= Vyvojari z Polska

= Celkem 14 vyvojaru
= 6 hlavnich vyvojaru

= UZivatelé prevazné z Polska (kvuli Gadu-Gadu
protokolu, ktery je zde popularni)
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Kadu IM - technologie

= C++ a framework Qt

= MVC architektura (tak, jak je to v Qt obvyklé)
= GUI v C++ (nhe QML)

= Sestaveni v cmake

= Vyuziti dalsich knihoven - napr. Libgadu,
phonon

= |nternacionalizace a lokalizace
= Pluginy



Kadu IM - organizace

6 aktivnich vyvojaru

Redmine — bug track and features
= Pouzivaji i uzivatelé na hlaseni bugu
Forum

Mailing list

Komunikace v polstiné a anglictine



Kadu IM - organizace

= Predepsany code styles
= Jak sestavovat

= Jak pracovat s GlTem



Kadu IM - bugy na seznameni

= Hlavnim vyvojarem doporuceny dva bugy k
seznameni s projktem

= V nastaveni se u pluginu "Screenshot”
nastavuje rucne cesta k adresari, pridam ikonku
na otevreni file dialogu

= http://www.kadu.im/redmine/issues/953

= V nastaveni je mozné nastavit zkracovani
dlouhych odkazl — bohuzel nastaveni funguje
az po restartu aplikace — opravim, aby to
fungovalo ithned.

= http://www.kadu.im/redmine/issues/2507


http://www.kadu.im/redmine/issues/953
http://www.kadu.im/redmine/issues/2507

Kadu IM - Features

= Plugin, ktery umoznuje mit chaty v tabech.

= Implementuji, aby se mezi taby dalo prepinat
pomoci klavesovych zkratek ALT+0..9

= http://www.kadu.im/redmine/issues/2005


http://www.kadu.im/redmine/issues/2005
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