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Popis projektu

Java knihovna pro ovldddani agenti v riiznych prostredich
poskytované hernimi enginy.

Propojené s vyukou predmétu Umélé bytosti

Hlavnim cilem je ziednodusit tvorbu agenta.

O Ndrognée ukoly jako hleddani cesty a sbirdani informaci Ilze
udslat pomoci dvou ft¥i prikazi. To umoziuje uzivatelovi
soustredit se na dalezité v&ci.



Technické parametry

SVN

Vyvoj cca 10 lidi
O Jeden &lovek, ktery je vedouci a koordinator

Apache Maven
Vyvojarske stranky s guidelines

Continous Integration — Jenkins



Popis mé prace

Prace na pluginu do netbeans

O Usnadné&ni pridavani novych servert v prostFedi netbeans
Usnadni vybér mapy a dalsich parametra nutnych ke
spusteni.

O Syntax highlighting v unreal scriptu



Otdzky?



