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JavaScript Graphics Library (JSGL)

m JS knihovna, kteréa je vysledkem mé BP

m umoznuje tvorbu grafickych objektu
a manipulaci s nimi
m vV rdmci BP jsem proved]
analyzu technologii

navrh a implementaci
testovani
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Technologicka analyza

m JavaScript umoznuje menit obsah stranky pres
rozhrani Document Object Model (DOM)

m Pomoci DOM modifikujeme XML strom prave
zobrazovaného dokumentu

m Mezi jednotlivymi prohlizeci jsou velke rozdily
(rizné znackovaci jazyky apod.)



Technologicka analyza

m Na soucasnych majoritnich prohlizecich jsou

Implementovany grafické znackovaci jazyky:
Vector Markup Language (VML)
Scalable Vector Graphics (SVG)

< :polyline>
SVg:polyline <vml:oval>




Navrh knihovny
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JavaScript HTML / XHTML

:Panel

+ createEllipse(...)
+ createPolyline(...)

+ addElement(...) S 1R .
+ removeElement...) - : E

:JsglPolygonElement //‘_,

+ addPoint(...) /‘ f

+ clearPoints(...)
+ setFill(...)

:JsalPolylineElement

—y
+ addPoint{...) | -~ J
+ clearPoints(...) )
+ setStroke(...) \ ' : <vml:polyline>
Door
“ : <svg:polyline>

-JsglEllipseElement

- <vml:oval>
D oor
: <svg:ellipse>

+ setWidth(_..)
+ setHeight(...)
+ setCentreLocation(...)

<div>




Navrh a implementace

m Tridy APl pouzivané programatorem
kreslici panel
grafické elementy

m Prezentacni tridy zavislé na daném
prohlizeci
programator je od nich odstinén
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Priklad: Mnohouhelnik

var hol der = docunent. get El enment Byl d(" hol der") ;
var panel = new j sgl. Panel (hol der);
var polygon = panel. createPol ygon();

pol ygon. addPoi nt XY( 10, 10);
pol ygon. addPoi nt XY( 10, 50) ;
pol ygon. addPoi nt XY( 50, 50) ;
pol ygon. addPoi nt XY( 50, 20) ;

pol ygon. get St roke() . set Wi ght (5) ;
pol ygon.getFill().setColor("lightgreen");

panel . addEl enment ( pol ygon) ;
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<svg: pol ygon

Priklad: Mnohouhelnik
o
styl e="stroke-w dth: 5px;
fill: Iightgreen”

poi nt s="10, 10 10,50 50, 50 50, 20" />
</svQg:svg>

<vnl : shape path="nl0 10 I 10 50 50 50 50 20 xe"> q%%;
<vni : stroke wei ght ="5px" /> C
<vm :fill color="1ightgreen" />

</vnl : shape>




Soucasny stav

m zalozeny webové stranky na http://isgl.org/

m nedostatky:

chybi reposita r, mailing-list , bug/feature
tracking

pouze zakladni dokumentace pro uzivatele
m chybi popis vnitfni architektury apod.

funkcionalita poskytovana knihovnou
zaostava za konkurenci




) JavaScript Graphics Library (JSGL) official homepage [jsgl.org] - Mozilla Firefox - |O| x|

Soubor Upravy Zobrazeni Historie Zalozky Néstroje Néapovéda
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JavaScript Graphics Library (JSGL) official homepage

You can check out some working example applications at the Demo applications page.
danvaBoript HTRL ! EHTRL

= To download the library, check the Download page.

The Tutorial should help you with building your first applications.

The Manual records all the functionality currently available.

The Documentation explains the inner workings of the library. You may find it interesting if you wish to co-operate
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Cile v ramci AAM350SP

m zalozeni repozitare, mailing-listu a
bug/feature trackingu na strankach

v soucasnosti Ize zdrojove kody ziskat pouze
ve forme jednoho velkého .js souboru

veskera komunikace probiha pres muj emalil

m tvorba rozumné navigace po strankach



Beh na dlouhou trat

m 7 dlouhodobého hlediska je potreba:

rozsSirovat stavajici dokumentaci, ktera je
nepostacujici
rozsirovat funkcénost, kterou knihovna nabizi



Dekuji za pozornost.

Tomas Rehorek



