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Lokalizace — cs/sk

Lokacni soubory v 1ISO-8859-1
Neumi diakritiku

Nenalezli jsme funkcni konvertor uTF-8 =>150-8859-1

Vytvoreni vlastni Java tridy pro konvertovani
znaku s diakritikou



Lokalizace

Tri rdzné soubory

Celkem ~450 frazi
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Risk - core
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Jednotliva rozhrani se spousti pomoci sh/cmd
skriptU

FlashGUI neni jiz podporovano, na misto néj se
spousti hlavni rozhrani



Umela inteligencia

3 urovne inteligencie: crap, easy hard
Odlisnost vimplementacii metod prislusnych
tried

Metod getAttack() — utok hraca s umelou
inteligenciou



Crap Al

Metoda getAttack()f
return “attackend”;
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Hrac s touto umelou inteligenciou neutocdi



Easy Al

V metode getAttack je volana dalsia metoda,
ktora nahodne vybera dostupné oblasti mapy
Nasledne na tuto oblast hrac zautoci



Hrac Utoci na uzemie, ktore je vyhodnotene
ako najvhodnejsie.

Kritéeria: sila protihraca, kolko dany hrac
ovlada uzemi celkovo, kolko ovlada hrac
Uzemi na kontinente.



Dekujeme za pozornost




