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OpenTTD
» Open source předělávka hry Transport Tycoon 

Deluxe

» Původní TT i TTDX psán v assembleru, včetně verze
pro Windows

» Ludvig Strigeus přepsal celou hru do C - provedl 
důkladné reverzní inženýrství, svoje výsledky 
zveřejnil v roce 2004

» Domovská stránka projektu je http://openttd.org



OpenTTD
» Dnes licencováno pod GNU/GPL, vývojovým 

jazykem se stalo C++

» Kromě Windows lze OTTD spustit i v Linuxu, Mac 
OS X, BSD, Solarisu a dalších systémech

» Ke kompilaci se používá MS VC++ nebo MinGW 
pod Windows, pro ostatní platformy GCC

» Komunita zároveň vytvořila vlastní sadu grafiky a 
zvuků, hru lze tedy hrát úplně zadarmo





Vývoj
» Organizačně existuje skupina hlavních vývojářů,

ti přijímají patche, které lze veřejně publikovat
buď v rámci bug trackeru nebo na vývojářském 
fóru

» Dostatečně kvalitní patche jsou začleněny do 
hlavní vývojové větve

» Vývojáři používají SVN, k získání kódu ale 
existují i Git a Mercurial repozitáře



Vývoj
 

» Existují tři typy releasů:
stable - verze dostupné veřejnosti
testing - testovací nebo RC verze
nightly - automatické “každonoční” buildy

nedoporučované pro běžné použití



Moje plánovaná úprava
 
» V rámci hry vedeme fiktivní firmu v odvětví 

přepravy

» Pro různé nákupy a stavění je nezbytné vydělávat 
peníze

» Každý rok hra nabízí výsledovku, ta ovšem není
zrovna přehledná





Moje plánovaná úprava
 
» Rád bych jednoduše upravil toto okno, abych

zlepšil přehledost

» Možná vylepšení jsou např.
• přeskupení údajů (dle typu vozidla, ...)
• prosté oddělení mezerou nebo čarou
• barevné odlišení příjmů / výdajů
• použití ikon



Děkuji za pozornost


