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TOMAS TISANCIN
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GO JE BUILDGRAFT?

® MOD DO HRY MINECRAFT

° PRIDAVA NOVE PREDMETY A MECHANIKY
° TRANSPORT, AUTOMATIZACE VYROBY, ..

° PROGRAMOVACI JAZYK JAVA : ot e e
° AKTUALNE SE PRACUIE NA VERZI 5.0.X A NEXTGEN 6.0.X :




VYvol

* 0D ROKU 2011
® OWNER: SPACETOAD

° CO NAIDES, MEL BYS OPRAVIT (KDYZ TO ZULADNES)
° REPORTUJI HRACI (NA FORU) | VYVOJARI

° NAVERZI5.0X
° ViCENEZ 100 KONTRIBUTORU p—" _
° PRES 2000 COMMITU ” - L /
° 33 RELEASU




MUJ PRISPEVEK
° OFICIALNE PRO TENTO PREDMET
* VYPRACOVANI TEXTUR A PROGRAMOVE PODPORY PRO ON/OFF STATE U PRISTROJ0

® CCA40 TEXTUR
° TEXTURY JSOU POUZE 16X16 PX PRO KAZDOU STRANU BLOCKU TO JEONO! r
—

° DALE

° DOPLNENI ON/OFF STATE U NEKTERYCH PRISTROIU
° ROZBITA PRUHLEDNOST U PREDMETU PRI TRANSPORTU
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ZADNi STRANA BOCNI STRANA PREDNI STRANA




OTAZKY 2

TOMAS TISANCIN [ TISANTOM@FEL.CUUT.CZ) ?




